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AnnaKoczanowska
Komputer i grafika komputerowa
Postugiwanie si¢ komputerem i jego opr ogramowaniem
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia czesci sktadowe
zestawu komputerowego;
postuguje si¢ komputerem i
urzadzeniami Tl w
podstawowym zakresie;
podaje kilka przyktadow
urzadzen wspbtpracujacych
z komputerem ;

wie, ze nadmiernailosé
czasu spedzonego przy
komputerze zagraza
zdrowiu psychicznemu i
fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze
mozna uzalezni¢ si¢ od
komputera; znai stosuje
sposoby zapobiegania
uzaleznianiu si¢ od
komputera

wskazuje kilka przyktadow
zastosowania komputera,
np. w szkole, zaktadach
pracy i zyciu spotecznym;
definiuje komputer jako
zestaw urzadzen
elektronicznych i okresla
ich przeznaczenie;
znajednostki pojemnosci
pamigci;

omawia budowe i dziatanie
drukarki;

omawia zastosowanie
komputera w réznych
dziedzinach zycia, nauki i
gospodarki;

znapojecia: program
komputerowy; , pamiec,
system dwojkowy, bit, bajt,
RAM;

omawia podstawowe
uktady mieszczace sie na
ptycie gtownej;
wymieniai omawiarozne
typy komputerow oraz
budowe i dziatanie
wybranych urzadzen
wspbtpracujacych z
komputerem, np. skanera;
aparatu cyfrowego;

omawia schemat dziatania
komputera, m.in.,
przeksztatcanie informacji
w dane, przetwarzanie
danych oraz wyjasnia
funkcje procesora
odpowiedzialnego zate
procesy; wyjasnia, czym
jest BIOS;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktdre mozna
zainstalowaé w
komputerze;

omawiarozne typy
komputerow oraz budowg
i dziatanie wybranych
urzadzen
wspOtpracujacych z
komputerem, np. kamery
cyfrowe i internetowe);

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czesci
sktadowych komputerai
urzadzen wspbtpracujacych
z komputerem;

opisuje wybrane
zastosowania informatyki, z
uwzglednieniem swoich
zainteresowan, oraz ich
wptyw na osobisty rozwaj,
rynek pracy i rozwoj
ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje w
Internecie informacje o
nowych urzadzeniach
wspOtpracujacych z
komputerem;

korzysta z dokumentagji
urzadzen komputerowych;




Zna podstawowe zasady
pracy z programem
komputerowym
(uruchamianie, wybor opcji
z menu, konczenie pracy z
programem);

omawia przeznaczenie
poszczegolnych rodzajow
programow: uzytkowych,
podajac przyktady
konkretnych programow;
wie, ha czym polega

umieszcza skrét programu
napulpicie,

wybiodrczo korzysta z
pomocy do programow;
wyjasniarol¢ pamieci
operacyjngj w czasie

potrafi skorzystac w razie
potrzeby z pomocy do
programu;

wyjasnia procesy
zachodzace w czasie
uruchamianiai

okresla pojemnos¢ pamigci,
ilos¢ wolnego i zajetego
migjsca na dysku;
wyszukuje w Internecie lub
innych zrodtach informacje
natemat nowych

uruchamianiei uruchamiania programu; instalowania programu; programow uzytkowych i
instal owanie programow; wie, jak odinstalowaé potrafi zainstalowat | nosnikow pamiegci;
podaje przyktady nosnikow | program komputerowy; odinstalowa¢ prosty
pamieci; program, np. edukacyjny,
gre;
wie, jakajest rolasystemu | zna podstawowe funkcje | podaje przyktady systeméw | omawia cechy wybranych | Porownuje wybrane systemy
operacyjnego; systemu operacyjnego; operacyjnych; systemow operacyjnych, | operacyjne, podajac réznice;

m.in.; Windows, Linux,
Mac OS;

wie, ze nalezy posiada¢
licencje na uzywany
program komputerowy;
wie, naczym polega
piractwo komputerowe i
jakie groza sankcje za
nielegalne uzyskanie
programu komputerowego
w celu osiggniecia korzysci
majatkowych;

wie, coto jest licencjana
program i wymienia j€j
rodzaje;

wymienia przyktady
przestepczosci
komputerowe;

znapojgcie: prawo
autorskie,

omawia przyktadowe
rodzaje darmowych
licencji;

wyjasniaréznice migdzy
réznymi rodzajami
licencji;

potrafi ze zrozumieniem
przeczytac tres¢ licencji na
uzywany program,

korzystajac z Internetu lub
innych zrodet, odszukuje
wiecgj informacji natemat
darmowych licencji;




Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przy uzyciu wybranego Zna zasady tworzenia Zna podstawowe formaty pr_zel,<sztalcz_;1formaty samodziel nie wyszukuje
edytora grafiki tworzy dokumentu plikow graficznych; plikow graficznych; mozliwosci trzech

prosty rysunek, uzywajac
podstawowych narzedzi
graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku w
okreslonym miejscu
(dysku, folderze);
odczytuje rysunek zapisany
w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje
ponownie;

komputerowego na
przyktadzie tworzenia
rysunku w programie
graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na
nosniku pamieci masowsy;
przy uzyciu wybranego
edytora grafiki tworzy
rysunki, stosujac operacje
naobraziei jego
fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy
na obrazie;

tworzy proste animacje
komputerowe;

postuguje si¢ harzedziami
malarskimi trzech
wybranych programow
graficznych do tworzenia
kompozycji z figur;
wykonuje operacje na
obraziei jego fragmentach,
m.in.: zaznacza, kopiuje
wkleja fragmenty rysunku i
zdjecia, stosujac wybrane
programy graficzne;
tworzy animacje
komputerowe;

drukuje rysunek;

umieszcza napisy na
obrazie, porownujac
mozliwosci trzech
wybranych programow
graficznych;

tworzy rozbudowane
animacje komputerowe;

zmieniakolory i inne
efekty na zdjeciu, stosujac
wybrane programy
graficzne;

drukuje obraz, ustalgjac
samodzielnie wybrane
parametry wydruku;

wybranych programow
graficznych, poréwnujac je;
przygotowuje animacje
wedtug wiasnego pomystu,
korzystajac z réznych
mozliwosci wybranego
programu do tworzenia
animacji;

kopiuje, przenosi i kasuje
pliki wybrang przez siebie
metoda;

rozumie, jakie szkody
moze wyrzadzi¢ wirus
komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac kopie
dokumentow;

potrafi kopiowac, przenosi¢
I usuwac pliki i foldery
metodg przez Schowek
oraz metoda przeciagnij i
UpUSC¢;

pakuje i rozpakowuje pliki
lub foldery;

omawia ogolne zasady
dziatania wirusow
komputerowych;

zna zasady ochrony przed
ztosliwymi programami;

omawiainnerodzaje
zagrozen (konie trojanskie,
programy Szpiegujace;
wie, jak ochroni¢ si¢ przed
wilamaniem si¢ do
komputera; wyjasnia czym
jest firewall;

utrzymuje na biezgco
porzadek w zasobach
komputerowych; pami¢ta o
tworzeniu kopii
waznigjszych plikow na
innym nosniku;
korzystajac z dodatkowych
zrodet, wyszukuje




stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami
komputerowymi;

postuguje si¢ programem
antywirusowym w celu
wykrycia wirusow;

informacje na temat
programow szpiegujacych
okreslanych jako adware i
Spyware;

4.1.

Praca z dokumentem tekstowym

Opracowywanie tekstu przy uzyciu edytora tekstu

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy prosty dokument znai stosuje podstawowe | zna ogdlne mozliwosci znai stosuje sposoby samodzielnie wyszukuje
tekstowy; zasady formatowaniai edytorow tekstu i zasady usprawniajace prace nad opcje menu potrzebne do

stosuje wyrdznieniaw
tekscie, korzystajac ze
Zmian parametrow
czcionki;

wykonuj e podstawowe
operacje na fragmentach
tekstu — kopiowanie,
wycinanie, wklganie;
ozdabiatekst gotowymi
rysunkami, obiektami z
galerii obrazow stosujac
wybrang przez siebie
metodeg;

zapisuje dokument w pliku;

redagowania tekstu;

formatuje tekst: wybiera
atrybuty tekstu, sposob
wyrownywania tekstu
miedzy marginesami,
parametry czcionek;
formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu;
Zmieniajego rozmiarys- ,
oblewa tekstem |ub stosuje
inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;
wstawiatabele | wykonuje
podstawowe operacje na g
komorkach;

pracy z dokumentem
tekstowym;

znai stosuje podstawowe
zasady redagowania tekstu;
dostosowuje formatowanie
tekstu do jego
przeznaczenia;
wykorzystuje mozliwosci
automatycznego
wyszukiwaniai zamiany
znakow;

stosuje tabulacje, wciecia,
interlinie;

stosuje automatyczng
numeracje i
wypunktowanie;
wykorzystuje edytor
rownan do pisania prostych
WZzorow;

tekstem (m.in. stosowanie
gotowych szablondw,
wbudowanych stownikéw);

stosuje rézne typy
tabulatorow, potrafi
zmieni¢ ich ustawieniaw
catym tekscie;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor
rownan;

osadza obraz w
dokumencie tekstowym,
wstawia obraz do
dokumentu tekstowego z
zachowaniem potgczenia
oraz omawiaroznice
miedzy tymi dwoma
metodami;

stosuje przypisy;

rozwigzania dowolnego
problemu;

przygotowuje
profegonalny tekst —
pismo, sprawozdanie, z
zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

rozumie dziatanie
mechanizmu ,,tacz z
plikiem" i omawiaréznice
miedzy obiektem
osadzonym a potaczonym;




Zna podstawowe zasady
pracy z dtugim tekstem
(redaguj e nagtowek, stopke
wstawia numery stron);
potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

znarodzaje tabulatorow i
potrafi je wiasciwie
Zastosowac;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielgjaca;

drukuje dokumenty
tekstowe, dobierajac
odpowiednie parametry

drukowania;
4.2. Interneti multimedia
Komputer jako zr 6dto infor magji
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymieniakilka zastosowan | zna podstawowe zasady wymieniazalety laczenia | opisuje sieci lokalnei potrafi formutowac wtasne

Internetu;

otwiera strong o podanym
adresie;

wyszukuje informacje

w I nternecie wedtug
prostego hasta;

porusza si¢ po stronie
WWW;

pracy w szkolnegj (lokalnej)
sieci komputerowsy;
znapojecia Internet, strona
internetowa, WWW;
omawiawybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwac
informacje w Internecie:
korzysta z wyszukiwarek;

komputeréw w siec;
Znapojecia: witryna, strona
gtowna, serwer
internetowy, hipertagcze,
hipertekst;

potrafi wyszukiwac
informacje w Internecie:
korzysta z katalogow stron
WWW,;

wyszukuje informacje w

internetowych zasobach
danych;

globalne oraz podstawowe
klasy sieci; potrafi
udostepnia¢ zasoby, np.
foldery;

wie, jak uzyska¢ dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac rézne
narzgdzia do wyszukiwania
informagji; stosuje ztozony
sposob wyszukiwania;
porzadkuje najczescig
odwiedzane strony;

whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia
dlaréznych dziedzin
gospodarki i dlawtasnego
rozwoju;

potrafi wiasciwie zawezié¢
obszar poszukiwan, aby
szybko odszukat
informacje;

redaguje i wysyta prosty
list elektroniczny,

dotacza zataczniki do listu;
korzysta z ksigzki

dbaoforme listui jego
pojemnos¢; ozdabialisty,

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka

potrafi znalez¢ interesujaca
grupg dyskusyjna




korzystajac z
podstawowych zasad
netykiety;

potrafi skorzystac

z wybranych form
komunikacji, np. z
komunikatora, stosujac
zasady netykiety;

adresowsy;

znai stosuje zasady
netykiety pocztowsy;
omawia inne sposoby

komunikowania si¢ przez
Sieg;

zataczajac rysunek, dodaje
tto; stosuje podpis
automatyczny; zaktada
ksigzke adresowa;

potrafi zatozy¢ konto
pocztowe, korzystajac z
programu do obstugi
poczty i przez strone
WWW;

podaje i omawia przyktady
ustug internetowych oraz
roznych form komunikacji;

pracaw Internecie, ksigzki
Czasopisma, muzea, banki,
zakupy i aukcje, podroze,
rozrywka);

uczestniczy w dyskusji na
forum dyskusyjnym,
stosujac zasady netykiety;

I przgjrzet dyskusie na
dany temat;

zapisuje sie do grupy

I uczestniczy w dyskusji,
stosujac zasady netykiety;

Zna zagrozeniali
ostrzezenia dotyczace
korzystania z komunikacji
zapomoca Internetu; zdaje
sobie sprawe z
anonimowosci kontaktow
w Sieci;

stosuje przepisy prawa
Zwigzane z pobieraniem
materialow z Internetu;
zdaje sobie sprawe z
koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci;

Zna podstawowe przepisy
dotyczace korzystania z e-
ustug;

na przyktadach uzasadnia
zalety i zagrozenia
wynikajace z pojawienia
Si¢ Internetu;

potrafi przedstawi¢ wiasne
whnioski z analizy zalet i
wad uzaleznianiaréznych
dziedzin zyciaod
Internetu;

zna ogolne zasady
projektowania stron WWW
i wie, jakie narzedzia
umozliwigja ich tworzenie;
wie, w jaki sposdb
Zbudowane 53 strony
WWW;

potrafi, korzystajac z
podstawowych znacznikow
HTML utworzy¢ prosta
strukture strony;

umie tworzyc akapity

I wymusza¢ podziat
wiersza, dodawac nagtowki
do tekstu, zmienia¢ krgj i
wielkos¢ czcionki;

znafunkcjei zastosowanie
najwazniejszych
znacznikow HTML,;

potrafi wstawiat obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy
wypunktowane

I numerowane i wstawiat
hipertacza;

formatuje tekst na stronie,
wstawia tabele,

publikuje utworzone strony
w Internecie;

wie, jak zatozy¢
internetowy dziennik —
blog;

umieszcza informacje w
odpowiednich serwisach
internetowych;

wspOtpracuje w grupie przy

znawiekszos¢ znacznikéw
HTML,

postuguje si¢ wybranym
programem
przeznaczonym do
tworzenia stron WWWi;
potrafi tworzy¢ proste
witryny sktadajace si¢ z
kilku potagczonych ze sobg
stron;

dba o poprawnos¢




tworzeniu projektu,
wykonujac samodzielnie
zadania szczeg6towe,

merytoryczna i redakcyjna
tekstow;
publikuje strone WWW

w Internecie;

Opracowywanie za pomoca komputera prezentacji multimedialnych

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wie, co to jest prezentacja | zna cechy dobrej przygotowuje plan umieszczaw prezentacji potrafi samodzielnie
multimedialnai postuguje | prezentacji; prezentacji; planuje wyglad | efekty dzwiekowe, zaprojektowac i
Sig programem do jej podaje przykladowe slgjdow; przygotowuje prezentacje | Przygotowac .
tworzenia, programy do tworzenia | korzysta z szablonéw; w postaci albumu multimedialng prezentacje
zna podstawowe zasady prezentacji; dobiera odpowiedni fotograficznego; nawybrany temat,

tworzenia prezentacji;

tworzy prezentacje
sktadajacy sie z kilku
slajdéw z zastosowaniem
animacji

niestandardowych; wstawia
do dlgjdu tekst i grafike;
zapisuje prezentacje,

potrafi uruchomi¢ pokaz
slajdow;

wykonuje przejscia migdzy
slajdami;

stosuje tto we wszystkich
dlgjdach; potrafi ustawi¢ tto
inne dla kazdego slgjdu;
zmienia kolegjnos¢ dlgjdow;
I usuwa niepotrzebne slgd;

szablon do dang)
prezentacji; potrafi ustawié
tto jednakowe dla
wszystkich slajdow;
wstawianasiad
hipertacza, umieszcza
przyciski akcji;

dba o poprawnosé¢
redakcyjng tekstéw;

wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu,
wykonujac samodzielnie
zadania szczeg6towe,

cechujaca Sie ciekawym
ujeciem zagadnienia,
interesujgcym uktadem
slajdow;




4.3.

Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Opracowywanie za pomoca komputera danych liczbowych

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna zastosowaniaarkusza |znai stosuje zasade potrafi prawidtowo potrafi uktada¢ znadziataniei
kalkulacyjnego i omawia | adresowaniawzglednego; |zaprojektowac tabele rozbudowane formuty z zastosowanie wielu funkgji

budowe dokumentu
arkusza,

pisze formute wykonujaca
jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych
(dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie);
potrafi zastosowac
kopiowaniei wklganie
formut;

zna ogolne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kakulacyjnym;

korzysta z kreatora
wykresow do utworzenia
prostego wykresu;
zapisuje utworzony arkusz
we wskazanym folderze
docelowym;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardzigj
zaawansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen,
m.in.: wstawiai usuwa
wiersze (kolumny);
zmienia szerokos¢ kolumn i
wysokos¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do
komorek diugie teksty i
duze liczby;

tworzy wykres skiadajacy
Sie z dwaoch seril danych,
potrafi doda¢ do niego
odpowiednie opisy;

arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala format
danych, dostosowujac go
do wprowadzanych
informagji);

rozréznia zasady
adresowania wzgl¢dnego,
bezwzglednego i
mieszanego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkéw i do obliczania
ceny z podatkiem VAT,
dostosowuje odpowiednio
rodzaj adresowanig;

zna zasady doboru typu
wykresu do danych

i wynikow; drukuje tabele
arkusza, dobiergjac
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznialinie

zastosowaniem funkcji
JEZELI;

potrafi samodzielnie
zastosowa¢ adres
bezwzgl¢dny lub mieszany,
aby utatwi¢ obliczenia;
wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny
fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy tabele
do obliczaniawartosci
funkcji liniowe i tworzy
odpowiedni wykres;
tworzy, zaleznie od danych
rozne typy wykresow: XY
(punktowy), liniowy,
kotowy;

wstawiatabele arkusza do
dokumentu tekstowego
jako obiekt osadzony i jako
obiekt potgczony;
wstawiatabele arkusza

dostepnych w arkuszu
kalkulacyjnym;
wyjasniaroznice migdzy
tabelg osadzong a
potaczona;

samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwigzania okreslonego
problemu;

projektuje samodzielnie
tabele arkusza z
zachowaniem poznanych
zasad wykonywania
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym;




siatki i-obramowania;

kalkulacyjnego do

dokumentu tekstowego z
pliku;
44. Bazy danych
Opracowywanie za pomoca komputera danych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
podaje przyktady baz podaje przyktady zbioréw |wyjasnia, naczym polega |tworzy formularze, potrafi samodzielnie

danych ze swojego
otoczenia, np. w szkolnym
sekretariacie, bibliotece;
na przyktadzie gotowego
pliku bazy danych potrafi
omowi¢ jg strukture —
okresli¢, jakie informacje
S3 W nigj pamictane i
wyjasni¢ pojecia: tabela,
rekord, pole;

korzystajac z gotowego
formularza, potrafi
zaktualizowa¢ dane w
rekordzie i dopisac nowy
rekord;

potrafi wyswietli¢ wynik
gotowego zapytaniai
omoOwi¢ czego zapytanie
dotyczyto;

prezentuje informacje
korzystajac z

informagji, ktére moga by¢
gromadzone w bazach
danych;

podaje przyktady
oprogramowania do
tworzenia baz danych;
wymienia obiekty, jakie
moze zawierat plik bazy
danych;

wyjasnia pojecie klucza;
potrafi ustali¢ porzadek
malegjacy lub rosnacy w
bazie wedtug podanych
przez nauczyciela kiuczy;
wyjasniafunkcje
formularzy i raportow;
tworzy proste zapytanie na
podstawie gotowej tabeli,
korzystajac z kreatora
zadan;

przetwarzanie danych w
bazach danych;
projektuje tabele, stosujac
podstawowe zasady
tworzeniatabel;

tworzy prosty formularz za
pomoca kreatora zadan;

tworzy kwerendy w widoku
projektu; w zapytaniach
stosuje proste kryterium
wyboru (dotyczace jednego
lub dwéch pdl);
przygotowuje raporty na
podstawie tabeli lub
kwerendy;

drukuje raporty;

dostosowujac formularz do
wprowadzanych danych;
potrafi skorzysta¢ z
Kreatora zadan i
modyfikowa¢ formularz w
widoku projektu;
umieszczaw raporcie
podsumowania, okreslajgce
dane statystyczne
(minimum, maksimum),
porzadkuje dane w raporcie
wedtug zadanych
Kryteriow;

wymieniai omawia etapy
projektowania systemow
informatycznych;
wspbtpracuje w grupie,
wykonujac samodzielnie
zadania szczeg6towe,

zaprojektowac poprawna
strukturg bazy danych na
wybrany przez siebie
temat, w tym ustali¢ pola,
zaprojektowa¢ formularz,
zaplanowa¢ odpowiednie
zapytaniai raporty oraz je
utworzyc;

podaje przyktady
systemoOw informatycznych
z otoczeniai wyjasniaich
zastosowanie;

rozumie roznice miedzy
wynikiem wyszukiwania
dowolnego ciggu znakow z
wykorzystaniem opcji
EdycjalZnajdz i z uzyciem
zapytania,

potrafi skorzystac z tego
samego raportu do
wydrukowania danych na




przygotowanych raportéw;

podstawie réznych
zapytan,

45. Algorytmika

Rozwigzywanie problemdw i podefmowanie decyzji z wykor zystaniem komputera, stosowanie podejscia algor ytmicznego

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zapisuje prosty algorytm | wyjasnia pojecie omawia etapy wyjasnia pojecie potrafi samodzielnie
liniowy w postaci listy algorytmu; rozwigzywaniaproblemu | specyfikacja problemu; napisa¢ specyfikacje

krokow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow w
postaci schematow
blokowych (zna
podstawowe bl oki
potrzebne do budowania
schematu blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego
algorytmu;

okresla dane do zadania
oraz wyniki i zapisuje
prosty algorytm liniowy w
postaci listy krokow;
okresla sytuacje
warunkowe, tj. takie, ktére
wyprowadzaja rozne
wyniki — zaleznie od
spetnienia narzuconych
warunkéw;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu

(zadania);

wie, naczym polega
iteracja;

analizuje algorytmy,

w ktérych wystepuja
powtorzeniai okresla, od
czego zalezy liczba
powtorzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem
prostym, korzystajac z
programu edukacyjnego;

prezentuje algorytmy
iteracyjne za pomocs listy
krokow i schematu
blokowego, korzystajac z
programu edukacyjnego;
realizuje algorytm z
warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym,;

okreslonego zadania;
potrafi samodzielnie
zapoznat Si¢ Z programem
edukacyjnym
przeznaczonym do
konstrukcji schematéw
blokowych;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérych
wystapia ztozone sytuacje
warunkowe;

okresla, kiedy moze
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liniowego, korzystajac z
programu edukacyjnego;
analizuje schemat blokowy
algorytmu

Z rozgatgzieniami;

realizuje algorytm liniowy i
z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym,;

nastapi¢ zapetienie

w algorytmie iteracyjnym
I potrafi rozwigzac ten
problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego, np.
algorytmu Euklidesa,
korzystajac z programu
edukacyjnego;

pisze proste programy

w L0go, uzywajac
podstawowych polecen,

pisze proste programy

w Logo, uzywajac
podstawowych polecen,
realizuje proste algorytmy
w programie Baltie,

definiuje procedury w Logo
Z parametrami i bez
parametréw oraz wywotuje
/€,

realizuje prosta sytuacje
warunkowa w L.ogo;
realizuje a gorytmy
iteracyjne w programie
Baltie;

znapgjecia trandacja,
kompilacja, interpretacja;
wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w
postaci programu;
wyjasnia pojecia: parametr
formalny i aktualny;
zapisuje algorytmy
iteracyjne w Logo;

wyjasnia zasady
programowania

i kompilowania oraz wie,
jak s3 pamigtane wartosci
zmiennych; rozréznia
kompilacje od
interpretacji;

pisze programy w jezyku
Logo, stosujac procedury;

opisuje algorytm,
zngjdowania wybranego
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru
najwyzszego ucznia
sposréd pieciu;

opisuje algorytm,
zngjdowania wybranego
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru
najwickszej liczby sposréd
nliczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;
stosuje algorytm
poszukiwania przez
potowienie w zabawie w
zgadywanie liczby;

omawia algorytm
sortowania przez wybor na
konkretnym przyktadzie;
analizuje gotowa liste
krokow tego a gorytmu;
omawiaagorytm
sortowania bagbelkowego na
konkretnym przyktadzie;

opisuje algorytm
zngjdowania wybranego
elementu w zbiorze
uporzadkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania
przez potowienie;
analizuje gotowy schemat
blokowy agorytmu
sortowania bagbelkowego,
korzystajac z programu
ELI;

tworzy schematy blokowe
wybranych algorytméw,
korzystajac z programu
edukacyjnego;
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oglada, korzystajac z
gotowych plikéw, modele
zjawisk;

analizuje i omawia gotowe
modele réznych zjawisk,
np. przyrodniczych;

wyjasnia, na czym polega
model owanie
rzeczywistosci;

omawia, korzystajac z
gotowego przyktadu, np.
modelu rzutu kostka
szeicienng do gry, naczym
polega modelowanie;

wykonuje prosty model, np.
rzutu moneta, korzystajac z
arkusza kalkulacyjnego;

korzystajac z dodatkowych
zrodet, np. Internetu,
wyszukuje informacje na
temat model owania;
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